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PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y PROMOCION DEL ALUMNADO.

Es de vital de importancia para este documento tener claras las definiciones que nos ayudan
para la evaluacion de nuestro alumnado.

- Criterios de evaluacidn: Referentes que indican los niveles de desempeno esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de
cada area o dmbito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

- Criterio de calificacion: Pauta o referente para la medicion de los distintos niveles de logro de
los criterios de evaluacién, que permite establecer la relacidn entre los distintos niveles de logro
esperados de los criterios de evaluacion y la calificacion del alumnado.

- Procedimiento de evaluacidn: Los procedimientos de evaluacién indican cdmo, quién, cudndo

y mediante qué técnicas y con qué instrumentos se obtendrd la informacién. Son los
procedimientos los que determinan el modo de proceder en la evaluacién y fijan las técnicas e
instrumentos que se utilizan en el proceso evaluador.

- Criterio de promocidn. Pauta o referente que se establece para determinar si un alumno o
alumna promociona o no.

Los referentes normativos para llevar a cabo la evaluacion del alumnado son:
Articulo 11 . Evaluacion del Decreto 100/2023, de 9 de mayo.

Articulo 7. Caracter y referentes de la evaluacidn de la Orden de 30 de mayo de 2023 de Infantil.
Articulo 8. Procedimientos e Instrumentos de evaluacion de la Orden de 30 de mayo de 2023 de
Infantil. Los criterios de evaluacién de cada area, vienen determinados en el anexo curricular
correspondiente.

Articulo 11 . Evaluacion del Decreto 101/2023, de 9 de mayo.

Articulo 9. Cardcter y referentes de la evaluacion de la Orden de 30 de mayo de 2023 de Primaria.
Articulo 10. Procedimientos e instrumentos de evaluacion de la Orden de 30 de mayo
de 2023 de Primaria. Los criterios de evaluacion de cada area, vienen determinados en
el anexo curricular correspondiente.

El articulo 9 de la Orden de 30 de mayo de 2023 de Primaria, indica sobre el caracter y
referentes de la evaluacién que :

“La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, global,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva seqgun las distintas dreas
del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje. Tomard como referentes los criterios de evaluacion
de las diferentes dreas curriculares, a través de los cuales se medird el grado de
consecucion de las competencias especificas”.

Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracidn los criterios y
procedimientos de evaluacidn, calificacién y promocidn incluidos en este Proyecto
educativo.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de



documentos, pruebas escritas, escalas de observacion, rubricas o porfolios, entre otros,
coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del
alumnado, garantizando asi que la evaluacién responde al principio de atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién,
evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la
capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.

Los criterios de evaluacidn contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de
la competencia especifica, por lo que tendrdn el mismo valor a la hora de determinar su
grado de desarrollo.

Los criterios de promocién, recogidos en el Proyecto educativo, tendran que ir
referidos al grado de desarrollo de los descriptores operativos del Perfil competencial al
finalizar cada ciclo, asi como a la superacion de las competencias especificas de las
diferentes dreas.

Los docentes evaluaran tanto el proceso de aprendizaje del alumnado como su propia
practica docente, para lo que concretan los oportunos procedimientos en las
programaciones didacticas.

Para la evaluaciéon se utilizan instrumentos variados, diversos, accesibles, flexibles,
claros y coherentes con los criterios de evaluacién. Se adaptan a las distintas SA y han
de permitir la valoracion objetiva de todo el alumnado y han de garantizar que las
condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adaptan a las
necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Técnicas de evaluacion:

. Pruebas de control.

. Registros de consecucion de objetivos.

- Revisidn de cuadernos.

- Preguntas de clase y participacién en la misma.
- Trabajos en grupo. - Entrevistas individuales.

. Asambleas de clase, puestas en comun, coloquios.
- Observacion sistematica. - Pruebas iniciales.
Instrumentos de evaluacién:

-Rubricas de evaluacién

-Listas de cotejo

-Guia de observacién

-Cuadernos de clase

-Pruebas escritas



-Mapas conceptuales
- Trabajos monograficos y pequenas investigaciones...

El profesorado llevard a cabo la evaluacién, preferentemente, a través de la observacién
continuada de la evolucidn del proceso de aprendizaje en relacién con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada area.

Las técnicas de evaluacién o procedimientos de evaluacién incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas, en las que el alumnado pueda mostrar el grado de
adquisicion de las competencias; se llevaran a cabo SA

Las situaciones de aprendizaje son de caracter funcional y permiten la activacion de los
conocimientos y estrategias de resolucidon de situaciones-problemas y ademas son
conocidas por el alumnado desde el inicio del proceso de aprendizaje.

Su planificacion y seleccién se realizard considerando, ademds, su capacidad
diagndstica, su adecuacion a las situaciones de aprendizaje programadas, su idoneidad
para realizar una evaluacién competencial y el grado de fiabilidad para asegurar la
objetividad en el proceso de evaluacién.

Para determinar la calificacion del alumnado no se ponderan los criterios de evaluacion,
ni instrumentos de evaluacidén, dado que se evalian desempefios, se consideraran
desarrollados en mayor o menor medida, y serd ese grado de desempefio lo que
determinara la calificacion del alumnado, independientemente del instrumento
utilizado para evaluarlo. Teniendo en cuenta que todas las competencias hay que
trabajarlas y no existe jerarquia entre ellas, estando establecido en la normativa en
vigor, a través de la relacidon con los descriptores operativos, el peso relativo de cada
una.

Los criterios de evaluacion que por lo que se evalian cada una de las SA serdn
determinados por el nivel a través de reuniones de Equipos docentes y seran publicadas
las Programaciones didacticas como punto del P.E.C. en la web del Centro, al igual que
en las reuniones de familia en los diferentes trimestres.

MENCIONES HONORIFICAS

Al alumnado que al finalizar la etapa de primaria haya obtenido durante toda la etapa una nota
media de mas de 9,6 ( entendiendo esta como excelencia) en las dreas de Ciencias Naturales,
Ciencia Sociales, Conocimiento del Medio, lengua, matematicas e inglés y ademas haber tenido
un comportamiento correcto, no habiéndose producido la necesidad de registrar conductas
contrarias a las normas de organizacién y funcionamiento del Centro al menos durante los dos
ultimos cursos escolares, obtendra en su escolarizacion Mencion Honorifica en dichas areas.

PROMOCION

Segun lo establecido en el articulo 12 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, al finalizar
cada uno de los ciclos de la etapa y como consecuencia del proceso de evaluacién, el
equipo docente, de manera colegiada, adoptard las decisiones correspondientes sobre



la promocién del alumnado, tomando especialmente en consideracién la informacién y
el criterio de la persona que ejerza la tutoria y con el asesoramiento del equipo de
orientacién educativa.

En caso de que no exista consenso, las decisiones se tomaran por mayoria cualificada de
dos tercios de los integrantes del equipo docente.

Para la toma de decisiones se tendran en cuenta LOS CRITERIOS DE PROMOCION
qgue van referidos al grado de desarrollo de los descriptores operativos del perfil
competencial.

CRITERIOS DE PROMOCION DE LOS CICLOS:

2.2 ciclo de Educacion Infantil

Competencias clave de la etapa de Educacion Infantil y Perfil Competencial La etapa de
Educacion Infantil supone el inicio del proceso de adquisicion de las competencias clave
para el aprendizaje permanente que aparecen recogidas en la Recomendacion del
Consejo de la Union Europea de 22 de mayo de 2018. Dichas competencias son las
siguientes:

- COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA.

1. Expresa sensaciones, necesidades y deseos a través de diferentes manifestaciones
(tanto verbales como no verbales) en diferentes situaciones presentes en su vida
cotidiana y participa de manera espontanea en interacciones con otros iguales con
interés, curiosidad y respeto.

2. Interpreta los diferentes estimulos y mensajes (tanto verbales como no verbales)
recibidos en el entorno mas cercano e interacciona con otras personas de manera activa.

3. Extrae informacidn a partir de la interaccién con otras personas a través de la
expresion gestual y corporal, favoreciendo con esta informacidén la adquisiciéon de un
lenguaje oral que le permita comunicarse de manera gradual y progresiva con sus
iguales.

4. Se familiariza de forma lddica con distintos modelos alfabéticos previos a la lectura
adaptados a su edad, respetando los diferentes ritmos de desarrollo personal y
despertando su interés y curiosidad. Asimismo, manifiesta interés hacia la literatura
infantil con actividades basadas en la escucha oral (nanas, canciones, cuentos...).

5. Establece vinculos afectivos con los demas a través de actividades ludicas
promoviendo la interaccidn social con otras personas y desarrollando habilidades de
respeto y convivencia hacia estas.

- COMPETENCIA PLURILINGUE.




1.Comienza a conocer otros cddigos lingliisticos distintos a su lengua familiar a través
de la escucha activa de mensajes orales emitidos por personas adultas de su entorno,
manifestando interés y disfrute hacia otras lenguas.

2. Se familiariza con la realidad plurilinglie de su entorno, a través de la realizacién de
actividades ludicas desarrolladas en el aula.

3. Se acerca a la diversidad lingtistica de su entorno, facilitando la relacién con otras
personas y contribuyendo, asi, a la mejora de la convivencia.

- COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA

1. Observa y experimenta a través del manejo de juegos y juguetes, inicidndose de forma
progresiva en la coordinacion de la motricidad fina.

2. Observa, percibe y anticipa la sucesion de actividades propias de los ritmos de su vida
cotidiana y se inicia en el conocimiento de su cuerpo a través de los sentidos.

3. Se inicia en el descubrimiento de los objetos que le rodean y muestra coordinacién
en los movimientos que realiza en respuesta a estimulos externos.

4. Maneja objetos en situaciones de juego, estableciendo relaciones entre ellos en
funcion de sus caracteristicas basicas e interaccionando con los demas.

5. Muestra satisfaccion por jugar al aire libre, participando con espontaneidad en
actividades en contacto con la naturaleza y respetando las indicaciones que se le dan
para velar por su seguridad y el cuidado de los elementos naturales.

-COMPETENCIA DIGITAL.

1. Comienza a mostrar interés en el uso de diferentes juguetes y herramientas digitales,
mostrando interés y curiosidad a través del juego y estimulando, de esta forma, la
creatividad. 2. Utiliza diversos juguetes y herramientas digitales de manera intuitiva, que
le facilitan la expresion de sentimientos y emociones, a través de situaciones ludicas.

3. Interactla con otras personas en situaciones de trabajo en equipo con herramientas
digitales, que le permitan desarrollar destrezas y habilidades motoras y perceptivas.

4. Participa en juegos y actividades ludicas utilizando distintas herramientas digitales y
sigue unas pautas sencillas que se le indican para conseguir un uso seguro y saludable
de estas herramientas.

5. Se inicia a través de actividades ludicas en el uso de herramientas digitales y se
enfrenta a pequefias situaciones problematicas que intenta solucionar solicitando ayuda
a las personas de su entorno

- COMPETENCIA PERSONAL, SOCIALY DE APRENDER A APRENDER.

1. Manifiesta emociones y sentimientos y reclama atencién cuando se encuentra ante
situaciones que no puede resolver, empezando a mostrar afecto mediante expresiones
verbales y gestuales.



2. Responde a estimulos y afronta pequefas adversidades, anticipandose a las
situaciones a medida que interioriza e incorpora en su rutina diaria habitos de
autocuidado y, a través del juego de imitacidon, observa y reproduce conductas basadas
en el trato no discriminatorio.

3. Muestra interés en participar en situaciones de juego, reproduciendo conductas,
expresando emociones y estableciendo vinculos, a la vez que empieza a desarrollar su
propia identidad.

4. Participa libremente en actividades que se le ofrecen y empieza a identificar y regular
sus emociones ganando confianza en si mismo.

5. Se inicia en la capacidad de anticipar las secuencias de actividades cotidianas y emite
mensajes verbales y gestuales, solicitando atencién cuando quiere satisfacer
necesidades basicas.

- COMPETENCIA CIUDADANA.

1. Establece vinculos de apego con otras personas, asimilando de manera progresiva,
mediante la mediacién de las personas adultas, las distintas costumbres propias de su
entorno, favoreciendo, de este modo, el desarrollo de las relaciones sociales vy
personales.

2. Se relaciona con otras personas de su entorno y reproduce, a través del juego de
imitacion, conductas previamente observadas en su entorno, adquiriendo de manera
progresiva, con la ayuda de las personas adultas, herramientas para ofrecer y pedir
ayuda con respeto y empatia.

3.Comienza a percibir las expresiones emocionales de las otras personas de manera que
se sienten valorados y respetados, facilitando, asi, la adopcién de actitudes de respeto,
empatia y amistad hacia los demas.

4. Comienza a descubrir y conocer el medio natural en el que vive, identificando, con
interés y curiosidad, los elementos naturales mas habituales de su entorno, mostrando
actitud de respeto hacia ellos.

- COMPETENCIA EMPRENDEDORA.

1. Explora los objetos de su entorno y se inicia en la aplicacion de procesos manipulativos
que le proporcionan informacién sobre sus cualidades y posibles usos, asi como la
necesidad de su cuidado y conservacion.

2. Empieza a investigar su entorno con curiosidad e imita los comportamientos que
observa en las personas cercanas, sintiéndose atraido por las actividades ludicas en

grupo.

3. Formula y emite mensajes para satisfacer sus necesidades de afecto, alimentacién o
ayuda, a la vez que comprende mensajes sencillos que recibe a través de diferentes
lenguajes (verbal, gestual, musical...).



-COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES.

1. Disfruta con las interpretaciones musicales y las representaciones teatrales y expresa
sus emociones libremente, inicidandose en el respeto a las mismas y a los demas.

2. Manifiesta interés y disfrute por distintas actividades ludicas, musicales y pldsticas
relacionadas con su patrimonio que le permiten expresar con libertad sus vivencias y
emociones. 3. Expresa mediante gestos o palabras sencillas su agrado o desagrado por
las expresiones artisticas de distinto tipo y empieza a desarrollar su gusto por
determinadas expresiones y obras.

4. Se inicia en la expresidn plastica a través de pinturas, estampaciones, etc. y en la
expresion sonora mediante sonidos que realiza con su propio cuerpo y con objetos o
instrumentos de percusién de manera ludica. Disfruta expresandose libremente.

12 CICLO

Competencia en comunicacion lingliistica.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenaday

organizada, siguiendo indicaciones, ideas, vivencias, emociones o sentimientos en
diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones
sencillas, cotidianas y habituales de comunicacion con actitud de respeto tanto para
intercambiar informacidon como para iniciarse en la construccion de vinculos personales

CCL2. Comprende e identifica, de manera guiada, la idea principal y el sentido global de

textos orales, escritos, signados o multimodales breves y sencillos de los ambitos
personal, social y educativo, inicidndose en su valoracién, para participar activamente
en las dindmicas de los grupos sociales a los que pertenece.

CCL3. Se inicia en la busqueda y localizacién guiada de informacién sencilla de distintos
tipos de textos de una fuente documental acorde a su edad, descubriendo su utilidad en
el proceso, acompafiado de la lectura y comprensidn de estructuras sintacticas bdsicas
de uso muy comun al dmbito cercano, para ampliar conocimientos y aplicarlos a
pequeiios trabajos personales, identificando su autoria.

CCL4. Se inicia en la lectura de diferentes textos apropiados a su edad, seleccionados de
manera acompanada, y en el uso de estrategias simples de comprensién lectora como

fuente de disfrute y enriquecimiento personal, mostrando actitudes de respeto hacia el
patrimonio literario reconociéndose como un bien comun, creando textos muy brevesy

sencillos relacionados con sus experiencias e intereses a partir de pautas o modelos
dados.



CCL5. Participa regularmente en practicas comunicativas diversas sobre temas de
actualidad o cercanos a sus intereses, destinados a favorecer la convivencia, haciendo
un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje, inicidndose en la gestidn dialogada
de conflictos, respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando las
cualidades y opiniones de los demas.

Competencia plurilingiie

CP1. Reconoce e identifica palabras o expresiones para responder a necesidades

comunicativas sencillas proximas a su experiencia de, al menos, una lengua, ademas de
la lengua o lenguas familiares y muestra interés y respeto por las distintas lenguas de su

entorno personal, social y educativo.

CP2. Se inicia en el reconocimiento y muestra interés por conocer la diversidad
linglistica de su entorno y, de manera guiada, interviene en situaciones interculturales
cotidianas mediante estrategias bdsicas para mejorar su capacidad de interactuar con
otras personas en una lengua extranjera, ampliando progresivamente su vocabulario

CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad lingtiistica y cultural de su

entorno, facilitando la comunicacién y aprendizaje de una nueva lengua, y fomentando
el didlogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

STEM 1. Se inicia, de manera guiada, en la resolucion de problemas del entorno
inmediato para resolver pequefias investigaciones matematicas, utilizando algunos
razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el
proceso seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM 2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular
preguntas sobre problemas y experimentos muy sencillos de cantidades pequefias y de

objetos, hechos y fendbmenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando
herramientas e instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o
problemas que se le presenten.

STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequefos proyectos que impliquen resolver

operaciones simples y sigue los pasos del proceso de forma guiada y con indicaciones
para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga una situacion de conflicto, negociando
acuerdos como medida para resolverlos

STEMA4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un
vocabulario especifico basico sobre el proceso seguido en tareas sencillas y pequefios

trabajos realizados en distintos formatos (imdagenes, dibujos, simbolos...), explicando los



pasos seguidos con ayuda de un guién y apoyo de herramientas digitales que lo ayuden
a compartir nuevos conocimientos.

STEMD5. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los
seres vivos y el medio ambiente, identificando el impacto positivo o negativo de algunas
acciones humanas sobre el medio natural, iniciandose en el uso y practica del consumo
responsable.

Competencia digital

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para busquedas muy sencillas y guiadas
de la informacién (palabras clave, seleccion de informacidn basica...) sobre asuntos
cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los
contenidos obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacion de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen,
audio, video...) de acuerdo con las necesidades educativas, comprendiendo las
preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y
herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente
de la autoria de los trabajos

CD3. Participa, de manera guiada, en la realizacion de actividades o proyectos escolares

cooperativos a través del uso de herramientas o aplicaciones digitales que le permiten
el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un ambiente
digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CD4. Toma conciencia de los riesgos asociados a un uso inadecuado de los dispositivos
y recursos digitales e identifica y comprende la necesidad de adoptar medidas
preventivas de seguridad, asi como de desarrollar hdbitos y practicas saludables y
sostenibles para hacer un buen uso de estos dispositivos

CDS5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas
herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del docente, en el desarrollo de
soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, robética educativa...

Competencia personal, social y de aprender a aprender:

CPSAA 1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales
y distingue acciones que favorezcan el bienestar emocional y social, y se inicia en el uso
de algunas estrategias sencillas como el didlogo para negociar y llegar a acuerdos como
forma de resolver las situaciones de tensién o conflicto, para alcanzar sus propios
objetivos.

CPSAA 2. Se inicia en el desarrollo de algunos habitos de vida saludables, valorando la



importancia que tiene para su salud fisica, la higiene, el descanso, la alimentacion sana
y equilibrada y el ejercicio fisico y reconoce la importancia de la convivencia con las
demads personas y el rechazo a las actitudes y conductas discriminatorias.

CPSAA 3. Reconoce las emociones de las demas personas, y muestra iniciativa por
participar en el trabajo en equipo, asumiendo su propia responsabilidad, motivacién y
confianza personal, y emplea estrategias simples que ayuden a mejorar la interaccidon
social y a la consecucién de los objetivos planteados.

CPSAA 4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo

planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo, motivacién y constancia ante nuevos
retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se ayuda a que reflexione.

CPSAA 5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa
por participar en actividades que lo ayudan a ampliar sus conocimientos y a evaluar el
trabajo realizado, de manera guiada, enfrentdndose a los retos y desafios que se
plantean, valorando su trabajo y el de los demas.

Competencia ciudadana

CC1. Demuestra curiosidad por las manifestaciones culturales y sociales del dambito
escolar y local, y ordena temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano,
propiciando una actitud de respeto hacia la diversidad de expresiones artisticas en
contextos familiares y culturales, reconociendo los valores propios de las normas de
convivencia.

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequefias
responsabilidades y estableciendo acuerdos de forma dialogada y democratica en el
marco de la Unién Europea y la Constitucidon espafiola, los derechos humanos y de la
infancia, que les ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una
buena convivencia, fomenten la igualdad de género, la diversidad cultural y el desarrollo
sostenible.

CC3. Realiza pequenias reflexiones y didlogos, siguiendo indicaciones sobre la
responsabilidad a la hora de enfrentarse a los problemas con capacidad sobre ciertas
cuestiones éticas y sociales, poniendo en practica actitudes y valores que promuevan el

respeto a diferentes culturas, asi como el rechazo a los estereotipos, prejuicios y roles
gue supongan discriminacion y violencia.

CCA4. Identifica la relacidn de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos
y recursos del medio, y muestra habitos de vida sostenible, reconociendo
comportamientos respetuosos de cuidado, proteccidén y mejora del entorno local y
global.

Competencia emprendedora

CE1. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar



algunas ideas originales, de manera guiada, siendo consciente de la repercusién de estas
en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.

CE2. Se inicia en la identificacién de fortalezas y debilidades propias, planteando, de
forma guiada, estrategias para la resolucion de problemas de la vida diaria y comienza a
realizar actividades de cooperacion de trabajo en equipo, relacionados con el
intercambio financiero y el sistema monetario, empleando los recursos bdsicos a su
alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas

planteadas, con algunas ideas novedosas, mediante el trabajo cooperativo, y planifica,
con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos
adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para aprender

Competencia en conciencia y expresion culturales

CEC1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de
distintas manifestaciones artisticas y culturales que forman parte del patrimonio de su
entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.

CCEC 2. Disfruta de la participacion en distintas actividades plasticas, musicales y de

expresion corporal propias del patrimonio artistico y cultural de su entorno,
reconociendo

los elementos caracteristicos basicos de diferentes lenguajes artisticos, e identificando
soportes empleados.

CCEC 3. Explora las posibilidades expresivas de su propio cuerpo, comunicando ideas,
sensaciones y emociones mediante el uso de diferentes lenguajes en la expresién de
manifestaciones culturales y artisticas sencillas, mostrando una actitud de respeto y
empatia e interactuando progresivamente con el entorno.

CCEC 4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes
artisticos,

a través de técnicas sencillas (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales),

participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacién de
distintas

manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso
creativo.

22 CICLO

Competencia en comunicacion lingiiistica.




CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma
oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacién a diferentes contextos
cotidianos de su entornopersonal, social y educativo, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y

respetuosa, tanto para intercambiar informacidon y crear conocimiento como para
construir vinculos

personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales
sencillos de los

ambitos personal, social y educativo, con acompanamiento puntual, para participar
activamente en

contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso madurativo, seleccionando aquellas
que mejor se

ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente de
disfrute y aprendizaje

individual y colectivo; y moviliza su experiencia personal y lectora para construir y
compartir su

interpretacion de las obras y para crear textos de intencién literaria a partir de modelos
sencillos.

Competencia plurilingiie.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno,
reconociendo y

comprendiendo su valor como factor de dialogo, para mejorar la convivencia.
Competencia matematica y competencia en ciencias, tecnologia e ingenieria.

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento

matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para
resolver

problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y
resultados

cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia
cientifica



apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos...) vy
aprovechando de forma

critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMD5. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y
preservar el

medio ambiente y los seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad y practicando
el consumo

responsable.

Competencia digital.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento

digital de la informacién (palabras clave, seleccion de informacién relevante,
organizacién de datos...)

con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o
plataformas

virtuales para construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente,
y compartir datos

y contenidos en entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura, con

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacién del docente, medidas preventivas
al usar las

tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y

seinicia en la adopcién de habitos de uso critico, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales
y emplea

estrategias para gestionarlas en situaciones de tensidn o conflicto, adaptandose a los
cambios y

armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales activos para la salud, adopta
estilos de



vida saludables para su bienestar fisico y mental, y detecta y busca apoyo ante
situaciones violentas o

discriminatorias.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas,
participa

activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas
y emplea

estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacién personal para la mejora de su
aprendizaje y

adopta posturas criticas en procesos de reflexién guiados.

Competencia ciudadana.

CC1. Entiende los procesos histdricos y sociales mas relevantes relativos a su propia
identidad y cultura,

reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva,
dialogante e inclusiva

en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucion
de los conflictos

de forma dialogada y respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y
valores de la

Unién Europea y la Constitucidén espafiola, los derechos humanos y de la infancia, el
valor de la

diversidad, y el logro de la igualdad de género, la cohesion social y los Objetivos de
Desarrollo

Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad

de respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios
y estereotipos, y

de oponerse a cualquier forma de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno, y se
inicia en la



adopcion de estilos de vida sostenibles, para contribuir a la conservacidon de la
biodiversidad desde una

perspectiva tanto local como global.

Competencia emprendedora.

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando
destrezas

creativas y tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran
generar en el

entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las necesidades
detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de
autoconocimiento y se inicia en

el conocimiento de elementos econdmicos y financieros basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas

de la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que puedan llevar las ideas
originales y valiosas a

la accion.

Competencia en conciencia y expresion culturales.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y
artistico,

comprendiendo las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, identificando los
medios y soportes, asi como lo lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una
actitud abierta e inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y culturales,
integrando su propio cuerpo, interactuando con el entorno y desarrollando sus
capacidades afectivas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar
propuestas artisticas y culturales.
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Estos criterios de promocién parten de los descriptores del perfil de salida
recogidos en el RD. 157/2022.

Competencia en comunicacion lingiistica.

CCL1. Expresa diferentes situaciones de forma oral, escrita, signada o multimodal, en
contextos cotidianos y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa.

CCL2. Comprende textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos
ambitos, para participar en contextos cotidianos.

CCL3. Localizay contrasta informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando
su fiabilidad y utilidad y la transforma en conocimiento para comunicar desde un
punto de vista respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee obras diversas, reconoce el patrimonio literario como fuente de disfrute y
aprendizaje; y comparte su interpretacion de las obras para crear textos de intencién
literaria.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la buena convivencia
democratica, detectando los usos discriminatorios y los abusos de poder, utilizando los

diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua familiar, para responder a
necesidades comunicativas sencillas y que forman parte de situaciones cotidianas.

CP2. Utiliza estrategias que, de manera guiada, le permiten realizar transferencias
sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos cotidianos.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas
estrategias para resolver problemas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los
fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos, en grupo.



STEM4. Interpretay transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz, utilizando la
terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos.

STEMS5. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
y preservar el medio ambiente y los seres vivos, aplicando principios de éticay

seguridad y practicando el consumo responsable.

Competencia digital

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacién con una actitud critica sobre los contenidos
obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos mediante el
uso de diferentes herramientas digitales para expresarse, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor.

CD3. Participa en actividades mediante el uso de herramientas virtuales para construir
nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y
contenidos en entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura, con
una actitud abierta y responsable ante su uso.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta medidas preventivas y sostenibles al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente.

CDS. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles para
resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando

ayuda en caso necesario.

Competencia personal, social y de aprender a aprender:

CPSAA1l. Es consciente de las propias emociones y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de conflicto, adaptdandose a los cambios para alcanzar sus
propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, adopta estilos de vida
saludables, y busca apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones de las demas personas, participa
activamente en el trabajo en grupo, emplea estrategias cooperativas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacién personal para la mejora de su
aprendizaje y adopta posturas criticas en procesos de reflexion guiados.



CPSAA5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje y participa
en procesos de evaluacion, reconociendo sus limitaciones.

Competencia ciudadana

CC1. Entiende los procesos histdricos y sociales mas relevantes de su contexto,
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva.

CC2. Participa en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos teniendo
en cuenta: los principios y valores de la Unidn Europea y la Constitucion espafiola, los
derechos humanos y de la infancia, el valor de la diversidad, y el logro de la igualdad de
género, la cohesidn social y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC3. Comprende la necesidad de respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar
el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de

discriminacion o violencia.

CC4. Comprende la relacion entre las acciones humanas y el entorno, y se inicia en la
adopcion de estilos de vida sostenibles.

Competencia emprendedora

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales para
proponer soluciones valiosas que respondan a las necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias y se inicia en el conocimiento de
elementos econdmicos y financieros basicos, aplicdndolos a situaciones para detectar
aquellos recursos que puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accién.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros en equipo,
valorando el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa

emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales

CCEC1. Reconocey aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y
artistico, comprendiendo las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de
respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, identificando
los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con
una actitud abierta e inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y culturales,



integrando su propio cuerpo, interactuando con el entorno y desarrollando sus
capacidades afectivas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar
propuestas artisticas y culturales.

2. Para orientar la toma de decisiones de los equipos docentes, se tendran en
consideracion los siguientes criterios de manera conjunta:

a) La evolucidn positiva del alumnado en todas las actividades de evaluacion propuestas.

b) Que tras la aplicacién de medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales el alumnado haya participado activamente con implicacién, atencién vy
esfuerzo.

3. Quienes promocionen sin haber superado todas las areas seguiran un programa de
refuerzo del aprendizaje que se podra elaborar de manera individual para cada una de
las areas no superadas, o se podra integrar en un Unico programa, si el equipo docente
lo considera necesario. El equipo docente revisard peridodicamente la aplicacion
personalizada de las medidas propuestas en los mismos, al menos, al finalizar cada
trimestre escolar y en todo caso, al finalizar el curso.

4. La permanencia de un aflo mas en un mismo curso deberd ir acompafiada de un
programa de refuerzo del aprendizaje que versara sobre las competencias especificas
de las areas no desarrolladas el curso anterior.

5. Estos programas de refuerzo del aprendizaje deberan contener los elementos
curriculares necesarios para que puedan ser evaluables.

6. La aplicacidn y evaluacién de dichos programas de refuerzo del aprendizaje seran
realizadas, preferentemente, por la persona que ejerza la tutoria del curso al que
pertenezca el alumnado.

7. Se podra repetir una sola vez durante la etapa. La repeticidon se considerara una
medida de caracter excepcional y se tomara tras haber agotado el resto de medidas de
atencién a la diversidad y a las diferencias individuales para solventar las dificultades de
aprendizaje del alumnado.

8. Los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal del alumnado puedan ser
oidos para la adopcion de la decisién de promocion.

Ademads de lo anterior, dado que la permanencia en un mismo curso es una medida de
caracter excepcional, establecemos lo siguiente:



> Tendremos las suficientes evidencias recogidas a través de los distintos instrumentos
de evaluacion, actas de equipos docentes y de medidas ordinarias de refuerzo que tras
ellas no se han podido solventar las dificultades de aprendizaje del alumnado.

> Que la decisién se basa en el nivel de desarrollo de los descriptores operativos de las
competencias clave y criterios de Promocién descritos con anterioridad.

> La forma en la que se van a tener en cuenta los dos criterios establecidos relativos al
procedimiento para la toma de decisiones por parte del equipo docente se versara en
tener en cuenta los criterios de promocion recogidos en este Proyecto Educativo al finalizar
cada ciclo de Primaria junto con las evidencias recogidas por el tutor/a y el equipo docente.

Se dard oido a las familias y se recogerd acta firmada por las familias en el ANEXO | de este
apartado de nuestro Proyecto educativo.

CONSERVACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

En relacidn con la constancia documental de las pruebas de evaluacidn conviene destacar que,
para evitar situaciones problematicas relacionadas con reclamaciones contra las calificaciones,
el profesorado estara obligado a conservar todas aquellas pruebas y documentos relevantes
utilizados para la evaluacidon durante un periodo de seis meses contados a partir de la
finalizacidn del curso escolar.

En caso de que un alumno-a presente recurso contencioso-administrativo el Centro tendra que
conservar los referidos documentos hasta la resolucién judicial.

CRONOGRAMA DE ACTUACIONES:

Todas las solicitudes de aclaracién y/o reclamaciones dirigidas al tutor/a se presentaran en
Secretaria del Centro, a través del expone solicita del Centro. Cuando la solitud de recisién se
presenta fuera de plazo (dos dias habiles a partir de la comunicacién), se le comunicard al
interesado su inadmisibilidad.

ORDEN ACTUACION PLAZOS
19 Entrega de boletines por Ipasen a los tutores | Dia laborable siguiente al final
legales de la sesién de evaluacién o en

su caso cuando lo decida la
Jefatura de Estudios.

29 Solitud de aclaraciones Dos dias a partir de |la
notificacién.
30 Celebracién reunién extraordinaria de Equipo | Dia siguiente de la recepcion de
docente. la solitud de aclaracién.
49 Comunicacion de la decision final del equipo | Dos dias a partir de la solicitud
docente a la direccidn del centro. de aclaraciones.
5¢ Presentacién de reclamaciones Dos dias a partir de |la
notificacién de la aclaracion.
69 Celebracién reunién extraordinaria del Equipo | Al dia siguiente de la recepcion

docente de la reclamacion.




79 Comunicacién de la decisiéon final del equipo | Dos dias a partir de la
docente en la direccién del Centro presentacion de la reclamacion.

Después de estos tramites las reclamaciones se realizardn en la Delegacidn Territorial de
Educacion a través de un Recurso de Alzada.



